
G³ównym w¹tkiem prezentacji DM 800 HD PVR jest opis Enigmy 2, która tro-
chê idealizowana przez fanów, nie jest przecie¿ pozbawiona wad. Jedn¹ z nich
jest d³ugi czas startu. Jest to dokuczliwy problem, bo instalacja nowych syste-
mów, aplikacji i dodatków wymaga z regu³y prze³adowania systemu, a to trwa
prawie trzy minuty (start od w³¹czenia zasilania a¿ do pojawienia siê obrazu trwa³
oko³o 2 minut 20 sekund, przy restarcie jeszcze oko³o pó³ minuty wiêcej na za-
koñczenie procesów i wy³¹czenie Dreamboxa). Opracowanie nowej Enigmy nie
wyeliminowa³o ca³kowicie zawieszania siê, choæ widaæ pewn¹ poprawê w now-
szych wersjach. Na rynku pojawi³a siê te¿ seria odbiorników, których u¿ytkowni-
cy zg³aszali problemy ze stabilnoœci¹ i nadmierne nagrzewanie siê odbiornika.
Producent opublikowa³ poprawion¹ wersjê bootloadera, która mia³a siê staæ re-
cept¹ na te dolegliwoœci. I podobno tak siê sta³o, o czym œwiadcz¹ dochodz¹ce
od u¿ytkowników sygna³y. My nie mieliœmy mo¿liwoœci tego sprawdziæ, bowiem
testowany odbiornik pochodzi³ z serii pozbawionej tego problemu.

Dok³adna prezentacja Enigmy 2 ma te¿ drugi cel. DREAMBOX 8000 HD
PVR, którego test przygotowujemy, te¿ pracuje pod kontrol¹ tego systemu.
Oczywiœcie bardziej rozbudowanego, bo musi obs³u¿yæ konfiguracjê sprzêto-
w¹ tego odbiornika, ale obs³uga oprogramowania w warstwie podstawowej
powinna byæ taka sama.

Zmiany oprogramowania systemowego mo¿na dokonaæ (miêdzy innymi) za
pomoc¹ aplikacji Universal DreamUp (od wersji 1.3.3.2 ze wsparciem dla DM
800HD), wykorzystuj¹cej port RS-232 i interfejs LAN. Jego obs³uga jest prosta,
ale wymaga dodatkowego kabla (null modem), a jeœli wykorzystywany jest tyl-
ko port RS-232, operacja trwa bardzo d³ugo. Wpisanie najnowszej wersji „go-
³ej” Enigmy pobranej ze strony producenta trwa³o ponad 46 minut. Ta sama
operacja, ale przy aktywnym po³¹czeniu LAN skróci³a siê do zaledwie 3 minut.
To, ¿e mo¿na wykorzystaæ przejœciówkê USB – COM jest istotne dla posiada-
czy nowszych laptopów i komputerów bez portów RS-232.

Alternatywnie do zmiany systemu mo¿na wykorzystaæ DM800 bootloader
Web Interface. DM musi byæ pod³¹czony (kablem LAN) bezpoœrednio do kom-
putera lub do sieci za poœrednictwem switcha albo routera. Poprzez przytrzy-
manie przycisku Standby na przednim panelu w czasie startu (lub restartu)
trzeba wprowadziæ odbiornik w odpowiedni tryb pracy. Kiedy na wyœwietlaczu
pojawi siê napis STOP, oraz adres IP Dreamboxa, nale¿y wpisaæ ten ostatni w
polu adresu przegl¹darki internetowej. Po potwierdzeniu otworzy ona na ekra-
nie komputera okno DM800 bootloader Web Interface. Przejœcie do okna wy-
boru pliku, wybór systemu z dysku i komenda Flash rozpoczynaj¹ operacjê.
Postêp mo¿na obserwowaæ na pasku, jaki pojawia siê po inicjacji transferu. Po
oko³o dwóch minutach (zale¿y to od wersji ³adowanego oprogramowania i
wielkoœci pliku), kiedy pasek postêpu poka¿e 100%, a w polu statusu przegl¹-
darki internetowej wyœwietlony zostanie komunikat Zakoñczono, nale¿y naci-
sn¹æ Standby i odbiornik sam wystartuje z nowym systemem.

Jedn¹ z najbardziej niezwyk³ych w³aœciwoœci odbiorników opartych na sys-
temie Linux jest mo¿liwoœæ instalacji multiboota, który umo¿liwia wybór syste-
mu pod którego kontrol¹ odbiornik bêdzie pracowa³ w danej sesji. Mo¿na za-
instalowaæ wiele systemów i wybieraæ spoœród nich po pojawieniu siê specjal-
nego ekranu zaraz po starcie. 

W dowolnej chwili u¿ytkownik mo¿e te¿ prze³adowaæ system na inny. O wy-
godzie takiego rozwi¹zania mo¿na wiele powiedzieæ. Od indywidualnej konfi-
guracji systemowej dla ka¿dego domownika, poprzez mo¿liwoœæ wyboru ro¿-
nych nak³adek, po bezstresowe eksperymentowanie, po którym zawsze mo¿-
na powróciæ do w³asnej, „wypielêgnowanej” i w pe³ni gotowej do pracy wersji
systemu. We wczeœniejszej Enigmie, któr¹ pamiêtamy z odbiorników pierwszej
generacji, do zainstalowania multiboota s³u¿y³ (miêdzy innymi) program Flash
Wizzard Pro, w którym po konfiguracji parametrów po³¹czenia FTP i urucho-
mieniu wystarczy³o potwierdziæ taki zamiar. W przypadku Enigmy 2 tak¹ rolê
pe³ni dodatek Barry Allen, którego instalacja jest trochê trudniejsza, ale na-
prawdê warto to zrobiæ. 

Jeœli we flashu DM znajduje siê system bez tzw. Blue Panela, z poziomu
którego mo¿na wygodnie instalowaæ dodatki, pozostaje instalacja za po-
moc¹ komend Telnetu. Wspomniany Blue Panel u³atwia instalacjê dodat-
ków, ale poniewa¿ mo¿e s³u¿yæ do obs³ugi aplikacji wspieraj¹cych nieau-
toryzowany odbiór, jest traktowany jako kontrowersyjny element oprogra-
mowania. W pewnym sensie, bo przecie¿ jest niezwykle cenny przy obs³u-
dze jak najbardziej legalnego odbioru za pomoc¹ kart abonamentowych i
wcale nie musi s³u¿yæ do wsparcia odbioru nieautoryzowanego. Poza tym
zawiera wiele funkcji przydatnych przy obs³udze innych mo¿liwoœci od-
biornika.
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Obs³uga programu jest prosta, ale wymaga po³¹czenia z gniazdem COM.
Najpierw aplikacja ³aduje flash loader, potem wybiera siê plik systemu
i rozpoczyna ³adowanie. Po przes³aniu ca³ego oprogramowania automa-
tycznie rozpoczyna siê ostatni etap, którym jest programowanie flasha od-
biornika.

Bootloader Web Interface to jeden z dwóch webowych interfejsów Dream-
boxa.

Okno wyboru systemów przy starcie Dreamboxa. Klawiszami kursora nale-
¿y najechaæ na wybrany system i potwierdziæ wybór. Jeœli siê tego nie wy-
kona, wystartowany zostanie system poprzednio uruchomiony lub wybrany
w specjalnym menu Barry Allena w trakcie poprzedniej sesji Dreamboxa.
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Dodatkowe systemy mog¹ byæ instalowane na twardym dysku, ale nie jest

to rozwi¹zanie polecane. Pisaliœmy ju¿ o tym przy okazji prezentacji Dreambo-
xów serii 7xxx. Poniewa¿ pracuj¹cy odbiornik niemal ca³y czas odwo³uje siê do
systemu, dysk nigdy nie bêdzie odpoczywa³. Znacznie lepszym wyjœciem jest
instalacja dodatkowych systemów na przenoœnej pamiêci Pendrive w³o¿onej
do gniazda USB. Pamiêæ bezg³oœna, nie pobiera du¿o pr¹du, bardzo tania.

Instalacja za pomoc¹ komend Telnetu nie jest prosta i nie mo¿na jej dokonaæ
z poziomu interfejsu u¿ytkownika, ale wykonuj¹c krok po kroku opisane czynno-
œci powinna zakoñczyæ siê powodzeniem. Najpierw nale¿y pobrany i rozpakowa-
ny plik dodatku np. enigma2-plugin-extensions-barryallen_4.6.36_mipsel.ipk
przekopiowaæ (przez ftp) do katalogu file/tmp Dreamboxa. Nastêpnie wpisuj¹c
polecenie telnet adres-IP-Dreamboxa (przyk³adowo telnet 192.168.2.101) otwo-
rzyæ sesjê Telnetu. Po zalogowaniu (root) nale¿y wpisaæ komendê cd / a po po-
twierdzeniu polecenie o nastêpuj¹cej sk³adni ipkg install /tmp/nazwa-pliku.ipk
(przyk³adowo ipkg install /tmp/enigma2-plugin-extensions-barryallen*.ipk, w tym
wypadku gwiazdka pozwoli unikn¹æ wpisywania wersji dodatku Barry Allen, dziê-
ki czemu komenda jest bardziej uniwersalna). Oczywiœcie jeœli plik dodatku ma
inn¹ nazwê, trzeba odpowiednio zmodyfikowaæ polecenie.

Instalacja trwa kilkadziesi¹t sekund, po jej zakoñczeniu nale¿y zrestartowaæ
system. Wówczas pojawi siê ekran wyboru systemów, na razie tylko z syste-
mem zainstalowanym we Flashu Dreamboxa. Jeœli na Pendrivie by³y ju¿ wcze-
œniej zainstalowane jakieœ systemy, Barry Allen wykryje je i tak¿e poka¿e przy
pierwszym bootowaniu. Funkcja przydatna, bo aktualizacja oprogramowania
we flashu odbiornika, ewentualnie zmiana wersji Barry Allena nie spowoduj¹
utraty wczeœniejszych instalacji.

Dodatek Barry Allen to nie tylko narzêdzie do wyboru systemów przy star-
cie. To tak¿e zaawansowana aplikacja do zarz¹dzania procesami zwi¹zanymi z
aktualizacj¹ oprogramowania systemowego. Za jego pomoc¹ mo¿na jeszcze
³atwiej zainstalowaæ czy odinstalowaæ system, zmieniæ jego nazwê, wykonaæ
kopiê bezpieczeñstwa itd.

Plik przeznaczonego do instalacji systemu nale¿y wczeœniej przekopiowaæ
(FTP) do katalogu MB_IMAGES, który zazwyczaj zlokalizowany jest na twar-
dym dysku (o ile ten jest zainstalowany). A przy spotykanych dzisiaj pojemno-
œciach twardych dysków hobbyœci maj¹ naprawdê wielkie pole do ekspery-
mentów (nawet jeœli nie ma twardego dysku, du¿e pojemnoœci i niskie ceny
pendrive’ów te¿ daj¹ spore mo¿liwoœci).

Otwartoœæ systemu Enigma 2 (to w³aœnie Linux) umo¿liwia wprowadzanie
przez amatorów ró¿nych modyfikacji. Swoj¹ obecnoœæ zaznaczy³o kilka grup
opracowuj¹cych w³asne wersje, oparte jednak na „fabrycznej” Enigmie. Nie jest
to tylko kwestia modyfikacji wygl¹du, bo ten mo¿na prosto zmieniæ w menu Skin
(w spolszczonych systemach nazywanym Skóry). Grupy modyfikuj¹ system,
wzbogacaj¹c go o nowe funkcje i implementuj¹c mo¿liwoœci, których system w
oryginale jest pozbawiony. Chodzi tu nie o funkcjonalnoœæ wynikaj¹c¹ z doda-
wania nowych wtyczek, bo to mo¿e uczyniæ ka¿dy u¿ytkownik, lecz uzyskiwan¹
poprzez ingerencjê w system, co jest ju¿ bardziej z³o¿one i skomplikowane.

Ale w³aœnie system wtyczek, które mo¿na samodzielnie zainstalowaæ, jest
jednym z najwiêkszych atutów Enigmy. Opisuj¹c „hermetyczne” oprogramo-
wania ró¿nych dekoderów, czêsto zwracaliœmy uwagê na niedogodnoœci, nie-
doróbki, a nawet b³êdy wymagaj¹ce korekty. Jeœli producent gwarantuje odpo-
wiednie wsparcie, mo¿na siê ich z czasem doczekaæ, ale nie zawsze takich i w
takiej formie jak oczekiwaliœmy. Tymczasem tutaj jest szansa, ¿e poszukiwane
dodatki ju¿ ktoœ opracowa³ i udostêpni³ w Internecie. Dawniej trzeba by³o siê
mêczyæ, instaluj¹c je rêcznie, obecnie zaimplementowano funkcjê pobierania i
instalacji online, a zarówno producent, jak i grupy odpowiedzialne za wydawa-
nie zmodyfikowanych systemów przygotowali serwery, z którymi Dreambox siê
³¹czy, wyœwietla listê dostêpnych dodatków, u¿ytkownikowi pozostaje tylko po-
twierdziæ instalacjê.

Obok funkcji po¿ytecznych i interesuj¹cych legalnych abonentów, zdarzaj¹
siê rozwi¹zania wspieraj¹ce nieautoryzowany odbiór. Prezentuj¹c mo¿liwoœci
legalnego odbioru, chcemy pokazaæ, ¿e stereotyp i¿ odbiorniki oparte na sys-

temie Linux s³u¿¹ do piractwa, nie ma racji bytu. To naprawdê wspania³y sprzêt,
pozwalaj¹cy na fantastyczn¹ zabawê u¿ytkownikom, których interesuje legal-
ny odbiór, a dziêki niezwyk³ej funkcjonalnoœci tych urz¹dzeñ znajduj¹ w tym
wiele satysfakcji.

Dziêkujemy firmie SATWELL http://www.satwell.pl z Wroc³awia za udo-
stêpnienie odbiornika do testów.
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Instalacja Barry Allena poprzez Telnet

G³ówne menu Barry Allena

Menu instalacji systemu. Ta funkcjonalnoœæ Barry Allena pozwala na insta-
lacjê systemów z poziomu interfejsu ekranowego.

Wœród najciekawszych funkcji Barry Allena jest Zarz¹dzanie pamiêciami
USB i CF

Z poziomu tego menu mo¿na wykonaæ kopiê bezpieczeñstwa zainstalowa-
nego systemu.


